Tracer 20 - Topologia fizyczna

Topologia fizyczna stuzy do zobrazowania w jaki sposob sprzet sieciowy zostal rozmieszczony w pomieszczeniach,
budynkach, osiedlach itp. Przedstawiajq rzeczywisty rozklad okablowania z uwzglednieniem odlegtosci pomiedzy
urzgdzeniami, zasiggu sieci bezprzewodowej czy diugosci przewodow. Przed

Topologia logiczna
Budynki 1, 2, 3, 4 znajduja si¢ w mieScie A, natomiast budynek S znajduje si¢ w miescie B. Polaczenia

miedzy budynkami za pomoca Swiattowodow.

e Wstaw, potacz i nazwij urzadzenia przedstawione na rysunku
rutery polgczone swiattowodami
urzgdzenia majg numery takie jak numer budynku

BUDYNEK 1 BUDYNEK 5
10.0.0.0.48 BUDYNEK 4 50.0.0.0./8
pc.]
PC Cib Server-PT =
Serverl ;/.
200.0.0.0/30 R;‘:ﬁ;r 200.0.0.12/30
[
= -
Switch-FT Router-PT 200004130 200.0.0.8/30 Switch-FT
=witchi Router-PT .
Router1 / \ Routers Switchs
BUDYNEK 2 BUDYNEK 3
g 20.0.0.0./8 30.0.0.0/8
PC-PT . » P’ g
PCZa ) Router-PT Router-PT
Router? -
Oute! Router3
e
| ;um B My I:I
O , , =,
TabletPC-PT Tcesspglr_ﬁ-g SMARTPHONE-PT pCPT PCPT  PCPT PC-PT
Tablet2 ccessPoin Smartphone2 PC3a PC3b PC3c FC3d

e \Wklej zrzut okna z potaczonymi i nazwanymi urzadzeniami

Topologia fizyczna - nawigacja
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e Przelgcz sie w tryb fizyczny
e KIliknij w obszar miasta (Home City), nast¢pnie w obszar biura (Corporate Office) i szafy
dystrybucyjnej (Main Writing Closet)
CTRL+kotko myszki stuzy do skalowania obszaru
e Wklej zrzut okna z szafg z widocznymi urzadzeniami
poczgtkowo wszystkie urzqdzenia znajdujq sie w jednym pomieszczeniu i W jednej szafie dystrybucyjnej
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o KIliknij w przycisk nawigacji
lista wszystkich rzqdzen, ktora moze stuzy¢ do poruszania si¢ po topologii fizycznej

Tworzenie topologii fizycznej

e Wybierz obszar Intercity
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nowe miasto zostanie utworzone doktadnie nad pierwszym — nalezy go przesung¢

e Kiiknij w przycisk nowego miasta




e Zmien nazwe¢ pierwszego miasta na GORLICE
e Zmien nazwe drugiego miasta na XXXYYY
e WKlej zrzut okna z dwoma nazwanymi miastami

GORLICE (

o Utworz w miescie GORLICE jeszcze trzy budynki (tacznie 4)
e Nazwij budynki: ZST (B1), ZSE (B2), LO (B3), ZS1 (B4)

w nawiasach numery budynkow z sieci logicznej
e WAKlej zrzut okna z czterema nazwanymi budynkami

e W miescie XXXYYY utworz budynek i nazwij go DOM XXXYYY (B5)

=

e W kazdym budynku utworz pomieszczenie (Main Wiring Closet)
na szafe dystrybucyjna
na komputery

e WKlej zrzut okna z budynkiem DOM XXXYYY z szafg dystrybucyjng i pomieszczeniem na sprzet

e W kazdym pomieszczeniu na szafe dystrybucyjng utworz szafe dystrybucyjna

e W kazdym pomieszczeniu na komputery utworz tyle stolikow, ile jest komputerow
e WKklej zrzut okna z pomieszczeniem na komputery w DOM XXXYYY

Rozmieszczanie urzadzen

Za pomocg okna nawigacji
e Otworz okno nawigacji
e Przenie$ myszka komputery do odpowiednich pomieszczen na odpowiednie stoliki
e Przenie$ myszka komputery PC na stoliki w odpowiednich pomieszczeniach

w tej wersji programu komputery uktadajq sie na jednym stoliku
e WKlej zrzut okna z pomieszczeniem z czterema komputerami PC

Za pomocg przycisku Move Object
e Otworz pomieszczenie z szafg dystrybucyjng w budynku 1

e Wybierz przycisk Move Object AN
e Kiliknij w AccessPoint2, a nastepnie wybierz kolejno: miasto, budynek i pomieszczenie



| it

frl GoRLICE 3 Move to GORLICE
AcpessPoint? [HEREEIEE b ZsT (81) 8
7SE (82) 3 Move to ZSE (82)
LO (83} 3 Move to Wiring Closet
Z51 (B4) »

Move to Wiring Closet
1

e Przenie$ serwery i rutery do odpowiednich szaf dystrybucyjnych w budynkach
e Wklej zrzut okna z serwerowni budynku 5
w szafie powinny znajdowaé sie: panel Krosowniczy, dwa serwery, przelqcznik i ruter

Dtugosc¢ kabli

e  Wejdz do budynku DOM XXXYYY

e Wskaz myszka kabel pomiedzy pomieszczeniem z szafg dystrybucyjng a komputerami
e Wklej zrzut okna odlegtoscia

dla skretki maksymalna odlegtosé, to 100 m

Jezeli jest wigcej, to nalezy zmniejszy¢ odlegltos¢ pomiedzy pomieszczeniami lub zastosowac wzmacniacz

Mapa

e Otworz w przegladarce mape Gorlic

e Powigksz do odpowiednich rozmiardéw i zapamigtaj skalg (np. 20cm na monitorze — 5000 m na mapie)
e Wykonaj zrzut ekranu i zapisz na dysku

e Wejdz do miasta GORLICE
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e Wybierz przycisk ustawiania tta
e Kiliknij w przycisk Browse i odszukaj obrazek z mapa

Custom Width , :
e W polu O custom wpisz rozmiar mapy w metrach

e Rozmie$¢ budynki na mapie
e WKlej zrzut okna z mapg i rozmieszczonymi budynkami

e Sprawdz dtugosci §wiattowoddéw pomiedzy budynkami
e Wklej zrzut okna z odleglo$cia pomiedzy ZST a ZS1

e Umies¢ budynek DOM XXXYYY na mapie
e Wklej zrzut okna z odlegloscig pomigdzy ZS1 a DOM XXXYYY




